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Descripcion sintética: Esta tesis surge debido a la necesidad de seleccionar los elementos de un conjunto de dos subconjuntos y F y, para este fin, se propone un algoritmo de célculo utilizando la programacion lineal. Una vez que el "n" se han codificado caracteristicas de los elementos, tal como R ~ n y portadores diferenciada en dos subconjuntos,
estos se pueden representar por las matrices E y F (en la que cada linea representa las caracteristicas de un solo elemento de y o F, respectivamente); A partir de esto, estamos comprometidos con la bisqueda de una Hyperplano en R ©~ N que separa lo més posible a estos dos subconjuntos; lograr este propoésito mediante la resolucién de una PPL,
que deriva de las condiciones del problema de esta investigacion; Para lo cual se utiliza la programacién lineal. Desde juegos y f y pueden ser muy numerosos, todo este proceso se refleja en un algoritmo de céalculo, codificado en el lenguaje de programaciéon Matlab. Por dltimo, algunas aplicaciones que demuestra la importancia de esta tesis. NOTA
IMPORTANTE: La informacién contenida en este disco es el inico responsable de la institucién que gestiona el repositorio institucional en el que este documento o conjunto de datos esta contenida. CONCYTEC no es responsable del contenido (publicaciones y / o datos) accesibles a través del repositorio nacional de ciencia digital, la tecnologia y el
acceso a la innovacioén abierta (Alicia). La racionalidad es la capacidad de pensar, evaluar, comprender y actuar de acuerdo con ciertos principios de légica y consistencia, con el fin de adaptarse a cualquier meta o propdsito. Nuestro actuar como la gente se basa en la capacidad del hombre, ya que sélo ser racional de la naturaleza, somos la tinica
persona que desarrolla las instrucciones secuenciales y 16gicos de acuerdo con el pensamiento. La evolucion de la empresa ha permitido que hoy en dia un ordenador para realizar las actividades de procesamiento de datos y la obediencia a las secuencias de grabacion. Estos pasajes son creados por el hombre les da la necesidad de resolver los
problemas, y se conocen con el nombre de algoritmos, que son tomados de lenguaje natural a un ordenador a través de un lenguaje de programacién. Rayue juego es un buen ejemplo de algoritmo de un algoritmo es una secuencia l6gica y pasos terminados que resuelve un problema o satisfacer una meta. Algoritmos deben ser precisas e indicar el
orden ldgico de cada una de las fases, se debe definir y significa esto que si un algoritmo se realiza varias veces el mismo resultado siempre debe ser obtenido, sino que también debe ser definido o debe comenzar con una accién y terminar con un resultado o solucién de un problema. Cuando se procesa un algoritmo, el siguiente debe ser tomada en
consideracion. Sea claro cuando es el problema que va a resolver. El establecimiento de una meta que le permite medir la solucién al problema. Procesar un algoritmo que resuelve el problema. Realizar pruebas para el algoritmo para verificar los resultados. Ejemplo 1 Proceso de un algoritmo que le permite ir a casa a la escuela. Objetivo: Ir de casa
a la escuela. Comience salir de casa si se encuentra lejos de la escuela luego tomar un medio de transporte que las hojas cerca de él. Si no esta lejos de la escuela va luego a pie a si mismo para llegar a la puerta del final del ejemplo 2 de la escuela plantea un algoritmo que le permite adquirir un boleto para ir al cine. Objetivo: Adquirir un billete para
ir al cine. Dirigir empezar a si mismo para el teatro en el que desea ver la pelicula si esperas que la gente el boleto a continuacion, hacer la fila y seguir adelante con ella hasta llegar a la taquilla si no hay gente esperando para comprar el billete y luego ir a la compra de entradas Oficina Comprar el boleto para ver la pelicula. Fine Hay dos tipos de
algoritmos. algoritmos convencionales que son los que hacen que la gente todos los dias en sus diferentes actividades para problemas en el trabajo o la vida cotidiana. Y los algoritmos de calculo que son los que utiliza el ordenador a través de programas disefiados por los desarrolladores de software y programadores para resolver los problemas de
célculo o de gestion de la informaciéon. Un algoritmo nos permite llevar a cabo una tarea o para encontrar la solucion a un determinado problema a través de una serie de instrucciones bien definidas y estructuradas, que también debe estar en orden, uno tras otro, y haber terminado, es decir, ", tener una posible solucién. De esta manera, se define un
estado inicial y una voz, si seguimos las instrucciones formuladas vamos a llegar al estado final y vamos a encontrar la solucién al problema o no sera el objetivo definido. El consenso general es que los algoritmos se utilizan sélo en asuntos relacionados con las matematicas. Mientras que el algoritmo ta © Reno estd muy presente en este sector y en
todos los otros campos donde se utiliza la estructuracién de los datos, lo mas compacto, la légica y las zonas de los nimeros relacionados por demonios, la verdad es que los algoritmos Mucho méas que nos creen, y en todos los aspectos de nuestra vida diaria. Si quieres saber més sobre el fascinante mundo de los algoritmos y averigua cé6mo
practicamente se refieren a todos los érdenes de nuestra vida, te invitamos a seguir leyendo el articulo hasta el final. ;Qué es un algoritmo algoritmo, el algoritmo se deriva de la lengua arabe clasica A ¢ &, — & ¥ OEA IsAx bu 1AjA; 4j A ¢ &, —, luego se transformé en América A ¢ 4, = A "¢ aborismusA 4, -, que segin los expertos podria traducirse a si
mismos como A ¢ 4, = A" clavo a través Abigas NumpersA ¢ &, —. El origen de la palabra se remonta a la Edad Media, més concretamente, de la mano de Matematica Al Khwarizmi, en una zona de Asia Central conocida como Uzbekistan, en Asia Central. Basicamente, el algoritmo es una serie ordenada de los procesos o fases que se deben realizar
para obtener la solucién de un problema especifico. Los algoritmos pueden ser de diferentes tipos, las de la vida diaria como para seguir las instrucciones para el lavado de los dientes, poner una lavadora y los algoritmos utilizados para resolver o hacer los procesos mas complicados, tales como la operacion de un programa de ordenador. Una de las
caracteristicas de los algoritmos es que le permiten definir una serie de pasos a seguir que debe realizarse para obtener el resultado deseado, es decir, un resultado predecible. En este punto, un ejemplo de uso de algoritmos debe enfatizar: software, que consiste en instrucciones precisas para realizar un procedimiento de siempre de la misma
manera, pero escrito en un lenguaje de programacion. Sin embargo, el uso de algoritmos no se limita a los ordenadores o sistemas automatizados, asi como en la naturaleza y en nuestros algoritmos de vida son también presentes. Basicamente se podria considerar como un algoritmo de cualquier tarea que debe llevarse a cabo a través de
instrucciones y reglas definidas para ellos. Un ejemplo de esto seria el lavado de las manos y tareas similares, como se puede ver mas en el presente mensaje. Tipos de algoritmos en términos faciles de entender, hay dos tipos de algoritmos. Los primeros son el llamado ¢ A A, = A "algoritmsA &, —, que son los que la gente hace todos los dias en sus
eventos diarios, con el fin de satisfacer un objetivo particular, como tener el desayuno, o para resolver problemas en su jornada de trabajo, tales como la programacion de lo que el almuerzo sera llevado basado en el tiempo disponible. Aunque pueda parecer demasiado simple, la verdad es que si tomamos desde el significado de algoritmo, que en la
préactica los dictados que es A ¢ &, — A "la 16gica y la valla acabada de pasos que le permite resolver un problema o satisfacer un determinado objetivo. &, = Cualquiera de los ejemplos mencionados anteriormente son adecuados a la perfeccién Significado algoritmo. El otro tipo de algoritmos son llamadas A ¢ 4, = A "computeralgoritmsA ¢ &, —, que
son los que utilizan las aplicaciones informaticas y software para realizar las tareas que podemos pedir o acciones automaticas que los dispositivos hacen sin que lo soliciten. También en este caso, si tomamos la definicidon del algoritmo, dejar que se cumplen todas las condiciones requeridas. Cabe sefalar en este punto que todas las operaciones
aritméticas y algebraicas relacionadas con algoritmos se incluye en un algorithmia ciencia llamada. Si queremos saber mas acerca de los algoritmos de célculo, los invitamos a seguir leyendo el resto de la entrada, donde las definiciones importantes se encuentran en el tema. COMPUTACIONAL ALGORITMO Todos hemos oido la palabra A ¢ &4, = A
"algorithmA ¢ &, — relativo a las ciencias de la composicién, por ejemplo, cuando se trata de A ¢ 4, = A" algoritmo de Google ¢ 4, = 0 A ¢ A, = "Facebook algoritmo ¢ &, —. Es por esto que no pasa nada en la composicién sin una serie de pasos, los que sin duda constituyen un algoritmo. En este sentido, el algoritmo es el elemento fundamental de
cualquier programa de ordenador, y no estd relacionado con el lenguaje de programacion utilizado para desarrollar, pero sobre las medidas que hay que hacer para lograr el objetivo, que es, 1 'conjunto de instrucciones y pasos desarrollado para llevar a cabo la tarea encomendada al software. Esto en un medio cascara de nuez que antes de que el
desarrollador de software debe escribir el algoritmo y por lo tanto adquirir en el lenguaje de programacién que mejor se adapte a sus necesidades y las necesidades del cliente. Con esto, el ingeniero informatico estd seguro de tener una base sdlida para empezar a crear una metodologia bien definida y escenarios terminados, es decir, que deben
terminar en cualquier momento de su viaje. Basicamente, el uso de un algoritmo en Ofertas Composicién Podemos encontrar una solucién gen rico para un determinado problema, y nos permitira volver a utilizar cada vez que es necesario para alcanzar el objetivo deseado. Caracteristicas de un algoritmo hasta este momento hemos hablado de
diferentes tipos de algoritmos y sus origenes, pero necesitamos saber un punto més importante, que son las caracteristicas fundamentales que todo algoritmo debe satisfacer. Es por eso que vamos a encontrar los puntos fundamentales que un proceso debe satisfacer para ser considerado un algoritmo real. Lo primero que debemos tener en cuenta es
que un algoritmo debe ser exacta: es por esta razén que el orden exacto de ejecucion de cada paso que participan en el proceso debe ser indicado. Otro de los puntos mdas importantes a tener en cuenta es que un algoritmo debe estar perfectamente definido. Esto significa que, en el caso de la ejecuciéon doble de la misma, siempre debe obtenerse el
mismo resultado sin importar el nimero de veces que siguen. También es necesario saber que un algoritmo debe ser mayor, es decir, el algoritmo debe culminar un tanto de su ejecucion, expresado en otras palabras, debe tener un nimero de pasos bien determinados a concluir con su tarea. Ademas, un algoritmo debe ser legible. Esto significa que el
texto que describe debe ser clara y concisa, de tal manera que se permita su comprensién inmediata, es decir, sin procedimientos limitados o poco claros. Por dltimo, un algoritmo debe definirse en tres partes fundamentales que son: entrada, proceso y salida. Si desea saber mds acerca de este tema, por no hablar de este post van a encontrar
informacién sobre él. Caracteristicas de los algoritmos computacionales Originalmente, la idea de llevar este concepto desde el campo de las matematicas para el campo de la incipiente informal fue propuesto por el matematico Alan Turing Inglés, que senté las bases para definir los elementos béasicos de un algoritmo Para ello, que deberia ser el
siguiente: una secuencia de fases limitadas, que debe ser claramente definido. Incluso estos pasos deben ser independientes entre si. Un agente, que puede ser un operador humano en algunos casos y en otros casos, una parte del mismo programa es el actor que tiene la responsabilidad de aplicar cada una de las fases del proceso en un punto
especifico de la ruta. Este agente debe tener la capacidad de interpretar las instrucciones de funcionamiento y al mismo tiempo la posibilidad de almacenar la informacién proporcionada por el propio programa. El resultado obtenido cuando las operaciones especificas del programa se llevan a cabo siempre debe comportarse, en cada paso de la
operacion, teniendo en cuenta la configuracién de los datos de entrada inicial. La operacion debe terminar siempre con un resultado conciso. En este punto hay que senalar que existen casos en los que el procedimiento requiere que un resultado especifico se ofrece, y otros casos en que no sea necesario. Esta es la razon por algoritmos repetitivas o
irregulares que no lo hacen son culminan como es habitual en la programacion de la aplicacién informatica. El mejor ejemplo de esto son los sistemas operativos modernos como Windows, Linux o Mac OS computadora, que se deben seguir funcionando para permitir que otras aplicaciones y procesos de aplicacién de continuar respetando su funcién o
actividad. Partes de un algoritmo de este punto, vamos a conocer las reglas bésicas de las partes que un algoritmo debe ser formado para ser considerado tal. En esencia, los algoritmos deben estar compuestos por tres partes principales que entraron, proceso y salida, independientemente de ser algoritmos computacionales, algoritmos
computacionales no, algoritmos cualitativos o cuantitativos algoritmos. Aqui encontraremos las caracteristicas que todas las fases de un algoritmo debe tener. Esta entrada algoritmo corresponde de fase a los datos de entrada con la que debe alimentarse. Basicamente se trata de informacién que se entrega con el algoritmo, es decir, los valores de los
datos con los que uno tiene que ofrecen un resultado determinado. Procesamiento de la segunda fase de un algoritmo ocupa los cédlculos necesarios para procesar los datos con la que alimentoé el algoritmo, que es, en este punto la informaciéon sera procesada la entrega a la entrada del algoritmo, y con el que se debe alcanzar espera que el resultado .
Salida La tercera y ultima fase de un algoritmo es donde se obtiene el resultado de la operacion, es decir, la transformacion de los datos que se suministran en la fase de entrada y se desarrollaron durante el proceso. Cémo hacer un algoritmo en el caso que tenemos que hacer nuestro algoritmo para resolver problemas o mejorar algunos procesos en
nuestro negocio, podemos tomar de manera muy sencilla, ya que lo Unico que tenemos que hacer es no claro que necesitamos y cémo podemos resolverlo . Para ello hay que realizar una serie de pasos necesarios y sus derivaciones para alcanzar el resultado esperado del problema que tenemos en la mano. El procedimiento para definir y especificar
nuestro algoritmo son los siguientes: primer paso: analisis previo del problema o necesidades. Lo primero que tenemos que hacer antes de comenzar con el desarrollo de cualquier algoritmo es llevar a cabo un andlisis detallado de la situacién o problema. Segundo paso: Definir los requisitos. En esta etapa es necesario definir exactamente el problema
que tenemos que resolver y descomposicion, incluyendo todas las derivaciones que puedan surgir. Tercer paso: la identificaciéon de los médulos. En esta etapa, identificando claramente los médulos es tan importante como la identificacién de los requisitos. Esto debido a la correcta identificaciéon de los médulos nos servira para simplificar A partir de
las fases del algoritmo correcto para nuestro problema, y que hemos identificado en el paso anterior. Cuarto paso: la creacion del algoritmo. En este punto, es necesario garantizar que el algoritmo cumple con todos los requisitos pertinentes para realizar la funcién Encomendad. Esto es similar a los dos algoritmos no computacionales y algoritmos de
célculo. En caso de ser un algoritmo de célculo, sino que también debe cumplir con ciertas caracteristicas para ser implementados en cualquier lenguaje de programacién. Quinto paso: la ejecucién del algoritmo. En el caos de los algoritmos de calculo, su aplicacién debe ser realizada por traducirla a un lenguaje de programacion con el propdsito de la
cual cualquier ordenador puede interpretar sus instrucciones y enviar la informacién necesaria para completar el procedimiento para su hardware correspondiente, y en esta forma se obtiene el resultado esperado. Sexto paso: la creacion de las herramientas para llevar a cabo el algoritmo. En este dltimo, y si hemos sido capaces de satisfacer
correctamente con todos los pasos anteriores, vamos a ser capaces de crear las herramientas necesarias para poder llevar a cabo el algoritmo desarrollado. En el caso de que se trata de un algoritmo de cédlculo, podemos desarrollar a través de cualquier lenguaje de programacion de una aplicacién con el fin de llevarlo a cabo, que tendra una serie de
instrucciones que ordend una detras de la otra puede representar el algoritmo Hemos disefiado y capaz de ofrecer una solucion a las necesidades identificadas. En los casos en los que es un algoritmo no computacional, somos capaces de desarrollar lo que es necesario tener en cuenta los pasos que debe seguir el algoritmo, como una linea de
producciéon. Ejemplos de aplicacion de algoritmos Los algoritmos se pueden aplicar en cualquier campo, y no son en absoluto ajeno a la vida cotidiana, es decir, no sélo son los célculos que se aplican en algunos campos de la ciencia, ya que en nuestra vida diaria podemos encontrar decenas Los ejemplos de algoritmos, que mas a menudo pasan
desapercibidos para todos nosotros. Ejemplos de algoritmos en la vida cotidiana son el proceso de digestién, que es basicamente un concepto de algoritmo con el que vivimos todos los dias sin que necesitamos saber su definicién implicita de ocurrir. Esto significa que para que pueda realizar el proceso de digestién durante todo el dia, no es necesario
que nosotros sabemos cémo funciona este, ni los actores involucrados en el procedimiento. Los algoritmos se ponen en marcha infinitamente el dia, pero nos acostumbramos a ellos, o tal vez simplemente ignoran que son, porque no estamos familiarizados con el concepto de algoritmo. Un hecho que debemos subrayar es que los algoritmos en la vida
cotidiana, no difieren demasiado de los algoritmos que se utilizan en la ciencia del compacto. En el siguiente ejemplo, se propone comparar el algoritmo descrito con una situacion dada en la vida real. Le aseguramos que usted se sorprendera por el resultado! Por ejemplo hicimos un algoritmo en el que se determina si una persona puede entrar en
una atraccién mecénica en un parque de atracciones. Inicio de la fase 1 Escribir un 4, = A ";Cudl es la edad? A, a, — fase 2 leyes A ¢ 4, — A "dada ¢ &4, — punto 3 bis un escrito, = A" ¢cudl es la altura? Paso 4 Lee A ¢ 4, = A "atureA ¢ 4 - PASO5Si (A¢ 4 —A"NESSA ¢4, - A"=18A ¢ 4 — A" aturaA ¢ 4, => = 148 ) a continuacién, paso 6 Escribir A ¢
a, - A "Se puede ENTERA &, — punto 7 de lo contrario A ¢ & — A" SI nOTA a, — paso al 8 de escribir una, — A "no se puede ENTERA 4, — paso 9 Acabado A ¢ 4, = A "¢ 4 € ™ - ultimo fin
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